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Рабочая учебная программа 

 курса Информатика. 9 класс 

 
Пояснительная записка 

Данная рабочая программа определяет содержание образования определенного уровня и 
направленности на основе обязательного минимума содержания с учетом максимального объема 

учебной нагрузки обучающихся, а также требований к уровню подготовки выпускников, 

устанавливаемые государственными образовательными стандартами Российской Федерации, 

ориентирована на обучающихся 9 классов и реализуется на основе следующей нормативно- 

методической документации: 

 

 Федерального Закона «Об образовании в РФ» от 29.12.2012 г. № 273 – ФЗ. 

 Федерального государственного образовательного стандарта основного общего 
образования, утвержденный приказом Министерства образования и науки Российской 

Федерации от «17» декабря 2010 г. № 1897. 

 Примерной основной общеобразовательной программы основного общего образования 
(одобрена решением федерального учебно-методического объединения по общему 
образованию (протокол от 8 апреля 2015 г. № 1/15)); 

 Основной образовательной программы основного общего образования МКОУ СОШ с. 
Гастелло. 

 Учебного плана МКОУ СОШ сел. Гастелло средняя общеобразовательная школа на 2016- 
2017 уч. год 

 

 
Авторской программы Н.В. Макарова «Информатика и ИКТ для 5-11 классов общеобразовательной 
средней школы». 



Планируемые результаты освоения учебного предмета 

Планируемые результаты освоения информатики включают в себя: 

Личностные результаты – это сформировавшаяся в образовательном процессе 

система ценностных отношений учащихся к себе, другим участникам образовательного 

процесса, самому образовательному процессу, объектам познания, результатам 

образовательной деятельности. Основными личностными результатами, формируемыми 

при изучении информатики в основной школе, являются: 

□ наличие представлений об информации как важнейшем стратегическом ресурсе 
развития личности, государства, общества; понимание роли информационных 
процессов в современном мире; 

□ владение первичными навыками анализа и критичной оценки получаемой 
информации; ответственное отношение к информации с учетом правовых и 
этических аспектов ее распространения; развитие чувства личной 
ответственности за качество окружающей информационной среды; 

□ способность увязать учебное содержание с собственным жизненным опытом, 
понять значимость подготовки в области информатики и ИКТ в условиях 
развития информационного общества; готовность к повышению своего 
образовательного уровня и продолжению обучения с использованием средств и 
методов информатики и ИКТ; 

□ способность и готовность к принятию ценностей здорового образа жизни за 
счет знания основных гигиенических, эргономических и технических условий 
безопасной эксплуатации средств ИКТ. 

Метапредметные результаты – освоенные обучающимися на базе одного, 

нескольких или всех учебных предметов способы деятельности, применимые как в рамках 

образовательного процесса, так и в реальных жизненных ситуациях. Основными 

метапредметными результатами, формируемыми при изучении информатики в основной 

школе, являются: 

владение общепредметными понятиями «объект», «система», «модель», 
«алгоритм», «исполнитель» и др. 

владение умениями организации собственной учебной деятельности, 
включающими: целеполагание как постановку учебной задачи на основе соотнесения 

того, что уже известно, и того, что требуется установить; планирование – определение 
последовательности промежуточных целей с учетом конечного результата, разбиение 
задачи на подзадачи, разработка последовательности и структуры действий, необходимых 

для достижения цели при помощи фиксированного набора средств; прогнозирование – 
предвосхищение результата; контроль – интерпретация полученного результата, его 
соотнесение с имеющимися данными с целью установления соответствия или 

несоответствия (обнаружения ошибки); коррекция – внесение необходимых дополнений и 
корректив 

и план действий в случае обнаружения ошибки; оценка – осознание учащимся того, 
насколько качественно им решена учебно-познавательная задача; 

опыт принятия решений и управления объектами (исполнителями) с помощью 
составленных для них алгоритмов (программ); 



владение основными универсальными умениями информационного характера: 
постановка и формулирование проблемы; поиск и выделение необходимой информации, 
применение методов информационного поиска; структурирование и визуализация 
информации; выбор наиболее эффективных способов решения задач в зависимости от 
конкретных условий; самостоятельное создание алгоритмов деятельности при решении 
проблем творческого и поискового характера; 

владение информационным моделированием как основным методом приобретения 
знаний: умение преобразовывать объект из чувственной формы в пространственно- 
графическую или знаково-символическую модель; умение строить разнообразные 
информационные структуры для описания объектов; умение «читать» таблицы, графики, 
диаграммы, схемы и т.д., самостоятельно перекодировать информацию из одной знаковой 
системы в другую; умение выбирать форму представления информации в зависимости от 
стоящей задачи, проверять адекватность модели объекту и цели моделирования; 

 
 широкий спектр умений и навыков использования средств информационных и 

коммуникационных технологий для сбора, хранения, преобразования и передачи 
различных видов информации, навыки создания личного информационного 
пространства. 

Предметные результаты включают в себя: освоенные обучающимися в ходе 

изучения учебного предмета умения специфические для данной предметной области, 

виды деятельности по получению нового знания в рамках учебного предмета, его 
преобразованию и применению в учебных, учебно-проектных и социально-проектных 

ситуациях, формирование научного типа мышления, научных представлений о ключевых 

теориях, типах и видах отношений, владение научной терминологией, ключевыми 

понятиями, методами и приемами. Основными предметными результатами, 

формируемыми при изучении информатики в основной школе, являются: 

 
 формирование представления об основных изучаемых понятиях: информация, 

алгоритм, модель – и их свойствах; 

 развитие алгоритмического мышления, необходимого для профессиональной 
деятельности в современном обществе; развитие умений составить и записать 
алгоритм для конкретного исполнителя; формирование знаний об алгоритмических 
конструкциях, логических значениях и операциях; знакомство с одним из языков 
программирования и основными алгоритмическими структурами — линейной, 
условной и циклической; 

 формирование представления о компьютере как универсальном устройстве обработки 
информации; развитие основных навыков и умений использования компьютерных 
устройств; 

 формирование умений формализации и структурирования информации, умения 
выбирать способ представления данных в соответствии с поставленной задачей – 
таблицы, схемы, графики, диаграммы, с использованием соответствующих 
программных средств обработки данных; 

формирование навыков и умений безопасного и целесообразного поведения при 
работе с компьютерными программами и в Интернете, умения соблюдать нормы 
информационной этики и права. 



СОДЕРЖАНИЕ ОБУЧЕНИЯ 

Раздел 1. Информационная картина мира 
 

Тема 1.1. Представление об объектах окружающего мира 

– Понятие объекта. Свойства и параметры объекта. Действие как характеристика 

объекта. Среда существования объекта. Все перечисленные понятия формируются в 

процессе рассмотрения предметов окружающего мира. Представление сведений об 

объектах в виде таблицы. 

Учащиеся должны знать: 

– понятие объекта и его свойств; 

– понятие параметра и его значений; 

– понятие действия объекта; 

–  представление о среде существования объекта. 

Учащиеся должны уметь: 

– выделять объекты из окружающего мира и вести о них рассказ; 

– называть параметры, характеризующие объект, и указывать их возможные значения; 

– перечислять действия, характеризующие объект; 

– определять среду обитания объекта; 

– представлять сведения об объекте в виде таблицы. 
– 

Тема 1.2. Информационная модель объекта 

Понятие модели. Примеры материальных и нематериальных моделей. Понятие 

информационной модели объекта. Выделение цели при создании информационной 

модели. Представление информационной модели объекта в виде таблицы, названиями 

граф которой являются: имя объекта, имя параметров, значения параметров, действия, 

среда. Примеры информационных моделей объектов. 

Учащиеся должны знать: 

– понятие модели объекта; 

– понятие информационной модели; 

– почему при создании модели важно вначале определить цель; 

– одной из форм представления информационной модели служит таблица. 

Учащиеся должны уметь: 

– приводить примеры материальных моделей; 

– приводить примеры нематериальных моделей; 

– формулировать цель, прежде чем создавать информационную модель; 

– выделять соответствующие цели характеристики объекта; 

– представлять информационную модель объекта в виде таблицы. 

 
Тема 1.3. Представление о системе объектов 

Понятие отношений между объектами. Пространственные отношения. Временные 

отношения. Отношения части и целого. Отношения формы и содержания. 

Математические отношения. Общественные отношения. Понятие связи между объектами. 

Примеры на различные виды связей. 

Понятие о системе. Элемент системы. Роль цели при определении системы. Связи и 

отношения между элементами системы. Среда существования системы. Понятие 

целостности системы. 

Описание системы как единого объекта. Информационная модель элементов системы. 

Описание связей и отношений между элементами системы. Описание взаимодействия 

элементов системы. Примеры информационных моделей систем. 

Учащиеся должны знать: 

– понятие системы объектов; 

– значимость и роль цели при изучении системы; 



– виды отношений между объектами; 

– виды связей между объектами; 

– понятие целостности системы; 

– типовую структуру информационной модели системы. 

Учащиеся должны уметь: 

– формулировать цель, при которой объект следует рассматривать как систему; 

– приводить примеры систем; 

– приводить примеры отношений и связей между объектами; 

– определять вид отношений и связей между объектами в конкретной системе; 

– разрабатывать информационную модель системы в соответствии с заданной целью. 

 
Тема 1.4. Основы классификации (объектов) 

Понятие класса объектов. Назначение классификации. Понятие и роль основания 

классификации. Свойство наследования. Примеры классификации различных объектов. 

Классификация компьютерных документов. 

Учащиеся должны знать: 

– понятие класса; 

– назначение классификации объектов; 

– понятие свойства наследования; 

–  основные классы документов, создаваемых на компьютере. 

Учащиеся должны уметь: 

– приводить примеры классификации всевозможных объектов, выделяя на каждом 

уровне основание классификации; 

– отображать классификацию в виде иерархической схемы; 

– определять в чем проявляется свойство наследования. 

 
Тема 1.5. Классификация моделей 

Виды классификации моделей. Классификация моделей по способу представления – 

материальные и абстрактные. Классификация абстрактных моделей по возможности их 

реализации в компьютере – мысленные, вербальные, информационные. Классификация 

информационных моделей по степени формализации и по форме представления. 

Инструменты моделирования как основание классификации информационных моделей. 

Учащиеся должны знать: 

– основные виды классификации моделей; 

– основные признаки (основания) классификации моделей; 

–  характеристику каждого класса моделей. 

Учащиеся должны уметь: 

– приводить примеры моделей, относящихся к определенному классу; 

– приводить примеры моделей из школьной жизни. 

 

Тема 1.6. Основные этапы моделирования. 

Место моделирования в деятельности человека. Прототип – моделирование – принятие 

решения. Этапы постановки задачи: описание задачи, цель моделирования, формализация 

задачи. Основные типы задач для моделирования. Рекомендации по  формализации 

задачи. Этапы разработки модели: информационная модель, компьютерная модель. Этап 

компьютерного эксперимента: план, тестирование, проведение исследования. Анализ 

результатов моделирования. Схема этапов моделирования. 

Учащиеся должны знать: 

– назначение моделирования; 

– основные типы задач моделирования; 
– основные этапы моделирования и последовательность их выполнения; 



Учащиеся должны уметь: 

– разрабатывать поэтапную схему моделирования для любой задачи; 

– задавать   цель   моделирования   и   осуществлять   формализацию задачи  на этапе 

постановки задачи; 

– создавать информационную модель и преобразовывать ее в компьютерную модель на 

этапе разработки модели. 

 

Тема 1.7. Моделирование в среде графического редактора 

Представление о моделировании в среде графического редактора. 

Моделирование геометрических операций и фигур. Моделирование геометрических 

операций. Моделирование объектов с заданными свойствами. 

Конструирование - разновидность моделирования. Моделирование паркета. 

Компьютерное конструирование из мозаики. Создание меню мозаичных форм. Создание 

геометрических композиций из готовых мозаичных форм. Создание набора кирпичиков 

для конструирования. Конструирование из кирпичиков по общему виду. Моделирование 

расстановки мебели. Моделирование объемных конструкций из кирпичиков по трем 

проекциям. 

Разнообразие геометрических моделей. Моделирование резьбы по дереву. 

Моделирование оконных наличников. Моделирование топографической карты или плана 

местности. Графический алгоритм процесса. 

Учащиеся должны знать: 

– класс задач, ориентированный на моделирование в графическом редакторе; 

– понятие геометрической модели; 

– представление о компьютерном конструировании; 

–  технологию работы в среде графического редактора. 

Учащиеся должны уметь: 

– проводить моделирование в среде графического редактора; 
– создавать меню типовых мозаичных форм; 

– создавать геометрические композиции с помощью меню типовых мозаичных форм; 

– моделировать конструкции по общему виду, по трем проекциям; 

– моделировать геометрические операции. 

 
Тема 1.8. Моделирование в среде текстового процессора 

Словесная модель. Моделирование составных документов. Структурные модели: 

таблица, схема, блок-схема, структура деловых документов. Алгоритмические модели. 

Учащиеся должны знать: 

– класс задач, ориентированный на моделирование в текстовом процессоре; 
–  технологию работы в среде тестового процессора. 

Учащиеся должны уметь: 

– выделять объекты текстового документа и его параметры; 

– составлять различные виды знаковых моделей средствами текстового процессора; 

– проводить моделирование в среде текстового процессора. 

 
Тема 1.9. Моделирование в электронных таблицах 

Этапы моделирования в электронных таблицах. Расчет геометрических параметров 

объекта. Моделирование ситуаций. Обработка массивов данных. Моделирование 

биологических процессов. Моделирование движения тела под действием силы тяжести. 

Моделирование экологических систем. Моделирование случайных процессов. 

Учащиеся должны знать: 

– класс задач, ориентированный на моделирование в табличном процессоре; 
– этапы построения моделей для электронной таблицы; 



– особенности формирования структуры компьютерной модели для электронной 

таблицы; 

–  технологию работы в среде табличного процессора. 

Учащиеся должны уметь: 

– составлять план проведения поэтапного моделирования в среде табличного 

процессора; 

– проводить моделирование в среде табличного процессора задач из разных областей. 

 

Тема 1.10. Информационные модели в базах данных 

Этапы создания информационных моделей в базах данных. Стандартные и 

индивидуальные информационные модели. Информационная модель "учащиеся". 

Учащиеся должны знать: 

– класс задач, ориентированный на моделирование в системе управления базой данных; 

– структуру информационной модели в базе данных; 

–  технологию работы в СУБД, определяющего среду моделирования. 

Учащиеся должны уметь: 

– пользоваться стандартными информационными моделями (шаблонами); 

– производить выборку из базы данных, используя разные условия поиска (фильтр) 

Раздел 2. Программное обеспечение информационных технологий 

Тема 2.1. Алгоритмы 

 

Понятие алгоритма. Свойства алгоритмов. Линейный алгоритм. Циклический алгоритм. 

Разветвляющийся алгоритм. Вспомогательный алгоритм. Представление алгоритма в виде 

блок – схемы. Стадии создания алгоритма. 

Учащиеся должны знать: 

– назначение алгоритма и его определение; 

– типовые конструкции алгоритма; 

– представление алгоритма в виде блок-схемы; 

–  основные стадии разработки алгоритма. 

Учащиеся должны уметь: 

– приводить примеры алгоритмов из разных сфер; 

– составлять алгоритмы различных ситуаций или процессов в виде блок-схем; 

Тема 2.2. Назначение программы и программного обеспечения 

Исполнитель алгоритма. Понятия программы и программирования. Назначение 

процедуры. Подходы к созданию программы: процедурный, объектный.   Классификация 

и характеристика программного обеспечения: системное; прикладное; инструментарий 

программирования. Роль программного обеспечения в организации работы компьютера. 

Учащиеся должны знать: 

– понятия программы и программного обеспечения; 

– отличие программы от алгоритма; 

– назначение системного программного обеспечения; 

– назначение прикладного программного обеспечения; 

–  назначение инструментария программирования. 

Учащиеся должны уметь: 

– классифицировать программы; 
– объяснить отличия процедурного и объектного подходов при программировании на 

примерах из окружающей жизни. 



Тема 2.3. Системная среда Windows 

 

Назначение системной среды Windows. 

Представление о файле. Параметры файла и действия над файлом. Представление о 

папке. Параметры папки и действия над папкой. Работа с папками и файлами с помощью 

Основного меню и Панели инструментов. 

Программа Проводник. Графический интерфейс и его объекты. Работа с окнами 

графического интерфейса. Настройка параметров Рабочего стола. 

Приложение и документ. Запуск приложений (программ). Работа в среде Windows как в 

многозадачной среде. Организация обмена данными. Технология и способы обмена 

данными. 

Антивирусная защита дисков. Создание архивных файлов. 

Учащиеся должны знать: 

– понятия файла и папки, назначение их параметры; 

– основные действия с файлами и папками; 

– назначение и структуру графического интерфейса; 

– представление о приложении, документе, задаче; 

– назначение Рабочего стола, Панели задач, Панели управления; 

– технологию обмена данными OLE и через буфер; 

– назначение антивирусных программ; 

–  назначение архивации файлов и папок. 

Учащиеся должны уметь: 

– просматривать информацию о параметрах папки и файла; 

– выполнять разными способами стандартные действия с папками и файлами; 

– работать в программе Проводник; 

– выполнять стандартные действия с окнами; 
– изменять параметры Рабочего стола: фон, рисунок, цвет, заставку; 

– осуществлять запуск приложений или документов и переключаться между задачами; 

– работать в стандартных средах: Калькулятора; WordPad; Paint; 

– создавать составной документ, используя различные технологии обмена данными; 

– производить проверку файлов на наличие вируса; 

– производить архивацию и разархивацию файлов и папок. 

Тема 2.4. Общая характеристика прикладной среды 

Роль и назначение прикладной среды. Особенности прикладных сред Windows. 

Структура интерфейса прикладной среды. Редактирование документа. Форматирование 

документа в целом и его объектов. Общая характеристика инструментов прикладной 

среды. 

Учащиеся должны знать: 

– назначение и особенности прикладных сред Windows; 

– структуру и основные объекты типового интерфейса прикладной среды; 

– технологии обмена данными для создания составных документов; 

– понятие форматирования и его уровней; 

–  основные действия по редактированию и форматированию документа и его объектов. 

Учащиеся должны уметь: 

– рассказывать, как проявляются в прикладных средах принципы наглядности, 

многозадачности, интеграции разнотипных документов; 

– приводить примеры использования конкретной технологии обмена данными. 



Тема 2.5. Прикладная среда графического редактора 

 

Назначение графических редакторов. Растровая и векторная графика. Объекты 

растрового редактора. Типовые действия над объектами. Инструменты графического 

редактора. 

Создание и редактирование рисунка в среде графического редактора. Создание и 

редактирование рисунка с текстом. 

Учащиеся должны знать: 

– возможности графического редактора и назначение управляющих элементов; 

– особенности растровой и векторной графики; 

– основные графические объекты-примитивы, использующиеся для создания рисунков; 

–  технологию создания и редактирования графических объектов; 

Учащиеся должны уметь: 

– создавать и редактировать любой графический объект; 

– осуществлять действия как с фрагментом, так и с рисунком в целом; 

Тема 2.6. Прикладная среда текстового процессора 

История обработки текстовых документов. Макет текстового документа. 

Характеристика текстового процессора. Объекты текстового документа и их параметры. 

Способы выделения объектов текстового документа. 

Создание и редактирование документа в среде текстового процессора. Форматирование 

текста. Оформление текста в виде таблицы и печать документа. Использование в 

текстовом документе графических объектов. 

Учащиеся должны знать: 

– представление о макете текстового документа; 
– основные объекты текстовых документов и их параметры; 

– технологию создания и редактирования текстового документа; 

– технологию копирования, перемещения и удаления фрагментов текста через буфер 

обмена. 

–  технологию форматирования текста. 

Учащиеся должны уметь: 

– создавать и редактировать текстовый документ; 

– владеть  операциями редактирования текста; 

– владеть операциями форматирования текста; 

– создавать списки (бюллетени), колонтитулы, многоколоночный текст; 

– создавать текст в форме таблицы; 

– подготавливать к печати текст; 

– создавать в тексте графические объекты; 

– создавать и редактировать формулы. 

 

Тема 2.7. Прикладная среда табличного процессора 

 

Назначение табличного процессора. Объекты документа табличного процессора. 

Данные электронной таблицы. Типовые действия над объектами электронной таблицы 

Создание и редактирование документа в среде табличного документа. Форматирование 

табличного документа. 

Правила записи формул и функций. Копирование формул в табличном документе. 

Использование функций и логических формул в табличном документе. 

Представление данных в виде диаграмм в среде табличного документа. 

Учащиеся должны знать: 



– назначение табличного процессора, его команд и режимов; 

– объекты электронной таблицы и их характеристики; 

– типы данных электронной таблицы; 

– технологию создания, редактирования и форматирования табличного документа; 

– понятия ссылки, относительной и абсолютной ссылки; 

– правила записи, использования и копирования формулы, функции; 

– типы диаграмм в электронной таблице и их составные части; 

–  технологию создания и редактирования диаграмм. 

Учащиеся должны уметь: 

– создавать структуру электронной таблицы и заполнять ее данными; 

– редактировать любой фрагмент электронной таблицы; 

– записывать формулы и использовать в них логические функции; 

– использовать шрифтовое оформление и другие операции форматирования; 

– создавать и редактировать диаграмму; 

– организовывать защиту данных. 

 

Тема 2.8. Cистема управления базой данных 

 

Назначение системы управления базой данных (СУБД). Объекты базы данных. 

Инструменты системы управления базой данных для работы с записями, полями, 

обработки данных, вывода данных. 

Создание структуры базы данных и заполнение ее данными. Создание формы базы 

данных. Работа с записями базы данных. Критерии выборки данных. Разработка отчета 

для вывода данных. 

Учащиеся должны знать: 

– понятие базы данных и ее основных элементов; 

– структуру интерфейса СУБД; 
– классификацию и назначение инструментов СУБД; 

– технологию создания и редактирования базы данных; 

– технологию поиска и замены данных, сортировки, группировки, фильтрации, введение 

вычисляемого поля; 

– назначение и технологию создания формы; 

–  назначение отчета и технологию его создания. 

Учащиеся должны уметь: 

– создавать и редактировать структуру базы данных; 

– заполнять данными созданную структуру и проводить их редактирование; 

– просматривать базу данных в режиме списка и формы; 

– форматировать поля базы данных; 

– создавать и редактировать форму, включая в нее рисунки; 

– сортировать данные; 

– создавать фильтры и осуществлять выборку данных; 

– создавать отчет по базе данных. 

– 

Тема 2.9. Среда программирования 

 

Программирование в среде ЛОГО: инструментарий среды; информационная модель 

объекта; программы для реализации типовых конструкций алгоритмов 

(последовательного, циклического, разветвляющегося); понятия процедуры и модуля; 

процедура с параметрами; функции; инструменты логики при разработке программ, 

моделирование системы. 

Учащиеся должны знать: 

– особенности среды ЛОГО и действующего в этой среде исполнителя-Черепашки; 



– основные команды, арифметические операции и функции в среде ЛОГО; 

– команды организации цикла; 

– команды, реализующие логические условия в разветвляющемся алгоритме; 

– правила оформления и работы программы; 

– понятия процедуры, формального и фактического параметров; 

–  правила записи и использования процедуры с параметрами; 

Учащиеся должны уметь: 

– перемещать Черепашку по рабочему полю в разных направлениях. 

– разрабатывать программы рисования графических объектов; 

– производить необходимые действия с программой; 

– разрабатывать процедуры с параметрами и без них для рисования объектов; 

– разрабатывать программы на основе типовых конструкций алгоритма; 

– создавать графические объекты как результат выполнения циклического алгоритма. 

Тема 2.10. Коммуникации в глобальной сети Интернет 

Возможности Интернет. Среда браузера Internet Explorer. Поиск информации в сети 

Интернет. Язык разметки гипертекста HTML. Web-страница с графическими объектами. 

Web-страница с гиперссылками. Мир электронной почты. 

Учащиеся должны знать: 

– назначение и роль Интернет в развитии общества; 

– назначение программы-браузера и ее управляющих элементов; 

– понятие домена и правило образования адреса в Интернет; 

– технологию поиска информации в Интернет. 

– назначение языка HTML; 

– основные теги; 

– технологию оформления Web-документов. 
– представление об электронной почте и правиле формирования адреса; 

–  технологию организации телеконференции. 

Учащиеся должны уметь: 

– работать в браузере; 

– сформировать адрес в сети; 

– искать информацию по известным адресам и с помощью поисковых систем; 

– работать в среде редактора HTMLWriter; 

– включать графическую иллюстрацию в Web-документ; 

– сделать гиперссылку в Web-документе; 

– пользоваться электронной почтой, производя все необходимые операции с 

сообщением; 

 

Раздел 3. Техническое обеспечение информационных технологий 

 
Тема 3.1. Представление о микропроцессоре 

Компьютер как средство обработки информации. Роль микропроцессора в структуре 

компьютера. Основные характеристики микропроцессора. 

Учащиеся должны знать: 

– понятие аппаратного обеспечения персонального компьютера; 

– основные этапы обработки информации; 

– назначение и основные характеристики микропроцессора; 

1. 



Тема 3.2. Устройства памяти 

 

Понятие памяти компьютера. Назначение, основные характеристики, и виды памяти. 

Внутренняя память: постоянная, оперативная, кэш-память. Типы устройств внешней 

памяти и их характеристики. Гибкие магнитные диски. Жесткие магнитные диски. 

Оптические диски. Магнитные ленты. 

Учащиеся должны знать: 

– классификацию видов памяти компьютера; 

– понятия носителя, устройств внешней памяти; 

– понятие форматирования диска; 

– характеристику и основной физический принцип организации работы внутренней 

памяти; 

– характеристику и основной физический принцип организации работы памяти на 

магнитных носителях; 

– характеристику и основной физический принцип организации работы оптической 

памяти; 

Учащиеся должны уметь: 

– объяснить отличие одного вида памяти от другого; 

– провести сравнение различных видов памяти по основным характеристикам. 

Тема 3.3. Устройства ввода информации 

Классификация устройств ввода. Клавиатура. Манипуляторы. Сенсорные устройства 

ввода. Устройства сканирования. Устройства распознавания речи. 

Учащиеся должны знать: 

– классификацию устройств ввода; 

– назначение драйвера устройства; 
– понятие разрешающей способности конкретного устройства ввода; 

–  характеристику каждого класса устройств ввода. 

Учащиеся должны уметь: 

– свободно работать на клавиатуре компьютера; 

– осуществлять физическое подключение к системному блоку любого устройства ввода 

и производить его установку в компьютере; 

– 

Тема 3.4. Устройства вывода информации 

 

Классификация устройств вывода. Мониторы. Принтеры. Плоттеры. Устройства 

звукового вывода. 

Учащиеся должны знать: 

– классификацию устройств вывода; 

– основные характеристики мониторов; 

– основные характеристики и принцип действия матричных, струйных и лазерных 

принтеров; 

–  основные характеристики и виды плоттеров. 

Учащиеся должны уметь: 

– ориентироваться в характеристиках устройств вывода; 

– осуществлять физическое подключение к системному блоку любого устройства 

вывода и производить его установку в компьютере. 

 

Тема 3.5. Взаимодействие устройств компьютера 

 

Структурная схема компьютера. Системный блок и системная плата. Системная шина. 



Порты. Прочие компоненты системного блока. Представление об открытой архитектуре 

компьютера. 

Учащиеся должны знать: 

– базовую структурную схему компьютера; 

– назначение системного блока и системной платы; 

– характеристику системной шины; 

– назначение портов, слотов; 

– принцип открытой архитектуры компьютера. 

 

Тема 3.6. Аппаратное обеспечение работы компьютерных сетей 

 

Виды компьютерных сетей. Каналы связи для обмена информацией между 

компьютерами. 

Назначение сетевых адаптеров. Назначение модема. Роль протоколов при обмене 

информацией в сетях. 

Учащиеся должны знать: 

– классификацию компьютерных сетей и назначение каждого вида; 

– характеристики каналов связи; 

– назначение сетевых адаптеров и модемов; 

– понятие протокола передачи данных. 

 

Тема 3.7. Кодирование информации в персональном компьютере 

 

Понятие кодирования информации в компьютере. Кодирование чисел, участвующих в 

вычислениях. Кодирование текстовой информации. Кодирование графической 

информации. Кодирование звуковой информации. 

Учащиеся должны знать: 
– типы систем счисления, используемые в компьютере; 

– правила  перевода  чисел  из  десятичной системы счисления в системы счисления, 

используемые в компьютере и наоборот; 

– принцип кодирования текстовой информации; 

– принципы кодирования графической информации в виде растрового и векторного 

изображения. 

Учащиеся должны уметь: 

– осуществлять перевод целых десятичных чисел в двоичную, восьмеричную и 

шестнадцатеричную системы счисления; 

– осуществлять перевод из любой позиционной системы в двоичную; 

– произвести кодирование любого символа с помощью кодовой таблицы ASCII; 

– произвести кодирование цветной точки для 16-ти цветной палитры. 

Тема 3.8. Логические основы построения компьютера 

Основные понятия формальной логики. Логические выражения и логические операции. 

Построение таблиц истинности для сложных логических выражений. Логические 

элементы и основные логические устройства компьютера. 

Учащиеся должны знать: 

– суть понятий высказывания, утверждения, рассуждения, умозаключения, логического 

выражения; 

– таблицы истинности основных логических операций: конъюнкции, дизъюнкции, 

отрицания; 

– правило построения таблиц истинности сложных логических выражений; 

– основные логические элементы И, ИЛИ, НЕ, используемые в схемах компьютера. 



Учащиеся должны уметь: 

– написать таблицу истинности для типовых логических операций; 

– построить таблицу истинности для нетипового логического выражения. 

 

ТЕМАТИЧЕСКИЙ ПЛАН 

9 класс (68 часа в год) 
 

 
Раздел Название темы Количество часов 

Всего Теория Практика 

I Информационная картина мира. 8 8 - 

II Программное обеспечение 

информационных технологий. 

41 12 29 

III Техническое обеспечение 

информационных технологий 

19 18 1 

 Итого 68 38 30 
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